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Reihenfolge der Unterrichtsvorhaben 

Die Fachschaft Mathematik hat sich im Schuljahr 2023/24 auf die folgende Reihenfolge der Unterrichtsvorhaben geeinigt: 

 1. Halbjahr 2. Halbjahr 

Klasse 5 5.1.1. Zahlen und Daten 
5.1.2. Natürliche Zahlen addieren und subtrahieren 
5.1.3. Geometrische Figuren zeichnen 
 
 

5.2.1. Natürliche Zahlen multiplizieren und dividieren 
5.2.2. Mit Größen rechnen 
5.2.3. Flächen und Flächeninhalte 
5.2.4. Brüche und Verhältnisse 
(Bei Zeitmangel kann das Unterrichtsvorhaben 5.2.4. in die Klasse 6 
verschoben werden, die Inhalte werden dort wiederholt.) 

Klasse 6 6.1.1. Teilbarkeit 
6.1.2. Brüche addieren und subtrahieren 
6.1.3. Winkel 
6.1.4. Dezimalzahlen 

6.2.1. Mit Dezimalzahlen rechnen 
6.2.2. Körper 
6.2.3. Zuordnungen und negative Zahlen 
6.2.4. Daten 

Klasse 7 7.1.1. Brüche multiplizieren und dividieren 
7.1.2. Zuordnungen 
7.1.3. Dreiecke und Vierecke 

7.2.1. Rationale Zahlen 
7.2.2. Prozentrechnung 
7.2.3. Zufall 
7.2.4. Terme und Gleichungen 

Klasse 8 8.1.1. Terme und Gleichungen 
8.1.2. Prismen 
8.1.3. Winkel und besondere Linien im Dreieck 

8.2.1. Zinsrechnung 
8.2.2. Zufall und Daten 
8.2.3. Dreiecke konstruieren 
8.2.4. Eindeutige, proportionale und lineare Zuordnungen 

Klasse 9 
GK 

9.1.1. Daten und Zufall 
9.1.2. Satz des Pythagoras 

9.2.1. Lineare Funktionen 
9.2.2. Kreis 
9.2.3. Zylinder 

Klasse 9 
EK 

9.1.1. Daten und Zufall 
9.1.2. Lineare Funktionen 
9.1.3. Gleichungssysteme 
 

9.2.1. Satz des Pythagoras 
9.2.2. Kreis 
9.2.3. Zylinder 
9.2.4. Ähnlichkeit 

Klasse 10 
GK 

10.1.1. Körper 
10.1.2. Quadratische Funktionen 
10.1.3. Quadratische Gleichungen 

10.2.1. Wachstum 
10.2.2. Potenzen 
10.2.3. Trigonometrie 

Klasse 10 
EK 

10.1.1. Körper 
10.1.2. Quadratische Funktionen 
10.1.3. Quadratische Gleichungen 
10.1.4. Trigonometrie 

10.2.1. Wachstum 
10.2.2. Potenzen 
 

 



 

 

Übersicht über die Unterrichtsvorhaben 
Die in den Tabellen aufgeführten inhaltsbezogenen und prozessbezogenen Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung sind dem KLP für die Gesamtschule 
S I Mathematik entnommen. Die vorliegende Stoffverteilungspläne stützen sich auf die von Cornelsen veröffentlichte Umsetzung des Kernlehrplans mit dem 
Lehrwerk „Dreifach Mathe“.  

Die vorliegende Stoffverteilungspläne beziehen sich auf jeweils netto 34 Unterrichtswochen mit jeweils 4 Unterrichtsstunden. 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Zahlen und Daten          Zeitraum: ca. 15 Unterrichtsstunden 

Natürliche Zahlen darstellen und 
ordnen 

Daten erheben und auswerten 
Daten darstellen 
Thema: Wir präsentieren uns am Tag 

der offenen Tür 
Methode: Säulendiagramme mit dem 

Computer erstellen 
 

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden 
Überschlag und Probe als Kontrollstrategien an. 

… stellen Zahlen auf unterschiedliche Weisen dar, 
vergleichen sie und wechseln situations-
angemessen zwischen den verschiedenen 
Darstellungen auch mithilfe digitaler Medien. 

… erheben Daten, fassen sie in Ur- und Strichlisten 
zusammen und bilden geeignete Klassen-
einteilungen. 

… stellen Häufigkeiten in Tabellen und Diagrammen 
dar, auch unter Verwendung digitaler 
Mathematikwerkzeuge. 

… bestimmen, vergleichen und deuten Häufigkeiten 
und Kenngrößen statistischer Daten. 

… lesen und interpretieren graphische 
Darstellungen statistischer Erhebungen. 

… diskutieren Vor- und Nachteile graphischer 
Darstellungen. 

… beschreiben den Zusammenhang zwischen  
zwei Größen mithilfe von Worten, Diagrammen und 
Tabellen. 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in  
natürliche Sprache und umgekehrt.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer  
Regeln und Gesetze.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen 
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge. 
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur 
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  

 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Dar-
stellungen.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation 
 und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
 

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und de-
ren Funktionsumfang kennen, auswählen 
sowie diese kreativ, reflektiert und zielge-
richtet einsetzen.  
(S. 24) 
 
2.2 Informationsauswertung 

Themenrelevante Informationen und Da-
ten aus Medienangeboten filtern, struktu-
rieren, umwandeln und aufbereiten. 
(S. 12, S. 16) 
 
4.1 Medienproduktion und  
-präsentation 

Medienprodukte adressatengerecht pla-
nen, gestalten und präsentieren; Möglich-
keiten des Veröffentlichens und Teilens 
kennen und nutzen. 
(S. 20 – 21) 
 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

 Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und 
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge und  
Verfahren zur Problemlösung aus.  
… entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungs-
pläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  

 
Argumentieren  
Vermuten  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und 
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.  
 
Produzieren  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.  
 
Diskutieren  
… führen Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener Dis-
kussionen herbei.  
 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Natürliche Zahlen addieren und subtrahieren          Zeitraum: ca. 21 Unterrichtsstunden 

Addieren und subtrahieren 
Rechenvorteile und Rechengesetze 
Schriftlich addieren 
Schriftlich subtrahieren 
Thema: Zauberquadrate 
 

… führen Grundrechenarten in unterschiedlichen 
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich 
durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar 
dar.  

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden 
Überschlag und Probe als Kontrollstrategien an.  

… begründen mithilfe von Rechengesetzen  
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und nutzen 
diese.  

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen  
Rechenanweisungen und Sachsituationen in  
Rechenterme.  

… kehren Rechenanweisungen um.  

… erkennen Zusammenhänge in konkreten  
Situationen und Sachproblemen und lösen  
durch Rechnen.  

 

 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage ei-
nes inhaltlichen Verständnisses durch.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln  
und Gesetze mit Termen.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  

 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation  
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen  
Situationen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder  
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus. 

 
Lösen  

 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen  
Vorgehensweisen zur Lösung eines Problems und führen  
Lösungspläne zielgerichtet aus.  
 
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
 
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  
 
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-  
und außermathematischen Anwendungssituationen. 
 
 
 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

 
 
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfah-
ren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe 
wieder.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.   
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsen-
tieren diese.  
 
 

Mit Größen rechnen          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Das Geld 
Das Gewicht 
Die Länge 
Die Zeit 
Thema: Ein Merkheft  

selber erstellen 
 

… kehren Rechenanweisungen um.  

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden 
Überschlag und Probe als Kontrollstrategien an.  

… schätzen Größen, wählen Einheiten von Größen 
situationsgerecht aus und wandeln sie um.  

… erkennen Zusammenhänge in konkreten  
Situationen und Sachproblemen und lösen durch 
Rechnen.  

… beschreiben den Zusammenhang zwischen  
zwei Größen mithilfe von Worten.  

… schätzen die Länge von Strecken und 
bestimmen sie mithilfe von Maßstäben. 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur  
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  

1.3 Datenorganisation 

Informationen und Daten sicher speichern, 
wiederfinden und von verschiedenen Or-
ten abrufen; Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und struktu-
riert aufbewahren.  
(S. 80) 
 
2.1 Informationsrecherche 

Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien an-
wenden. 
(S. 67 – 69 mit Anleitung im Sockel) 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und in-
terpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen. 
 
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und 
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
Lösen  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien  
… entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungs-
pläne zielgerichtet aus.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungs-
pläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und un-
ter Berücksichtigung der logischen Struktur.  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumenta-
tionsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumen-
tationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-  
und außermathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.   
 

Geometrische Figuren zeichnen          Zeitraum: ca. 18 Unterrichtsstunden 

Gerade, Parallele, Senkrechte 
Das Koordinatensystem 
Thema: Zeichnen mit  

GeoGebra 
Achsensymmetrie 
Punktsymmetrie 
Thema: Verschiebungen 
Thema: Drehungen 
Thema: Muster zeichnen 
 

… zeichnen ebene Figuren unter Verwendung 
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und 
Geodreieck sowie dynamischer Geometriesoftware.  

… erzeugen ebene symmetrische Figuren und 
Muster und ermitteln Symmetrieachsen bzw. 
Symmetriepunkte.  

… stellen ebene Figuren im kartesischen 
Koordinatensystem dar.  

… erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch 
Verschieben und Spiegeln, auch im 
Koordinatensystem.  

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen 
Zeichnen und Konstruieren.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur 
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur 
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und de-
ren Funktionsumfang kennen, auswählen 
sowie diese kreativ, reflektiert und zielge-
richtet einsetzen.  
(S. 98 – 99) 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

… nutzen dynamische Geometriesoftware zur 
Analyse von Verkettungen von Abbildungen ebener 
Figuren.  

… schätzen die Länge von Strecken und bestimmen 
sie mithilfe von Maßstäben.  

… beschreiben das Ergebnis von Drehungen  
und Verschiebungen eines Quaders aus der 
Vorstellung heraus. 

 

… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Dar-
stellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkei-
ten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation  
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder  
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus. 
  
Lösen  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungs-
pläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
   
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
 
 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Begründen  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hin-
sichtlich ihrer logischen Struktur.  

 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumenta-
tionsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumen-
tationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-  
und außermathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.   
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  
 
 

Natürliche Zahlen multiplizieren und dividieren          Zeitraum: ca. 17 Unterrichtsstunden 

Multiplizieren und dividieren 
Rechenvorteile und  

Rechengesetze 
Schriftlich multiplizieren 
Methode: Systematisch  

zählen—die Rastermethode 
Methode:  

Systematisch schätzen— 
die Fermi-Methode 

… führen Grundrechenarten in unterschiedlichen 
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich 
durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar 
dar.  

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden 
Überschlag und Probe als Kontrollstrategien an.  

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage ei-
nes inhaltlichen Verständnisses durch.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln und 
Gesetze mit Termen.  

 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Schriftlich dividieren 
Thema: Zahlenfolgen und  

Rechenterme 
 

… begründen mithilfe von Rechengesetzen 
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und nutzen 
diese,  

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen 
Rechenanweisungen und Sachsituationen in 
Rechenterme,  

… kehren Rechenanweisungen um.  

… erkunden Muster in Zahlenfolgen und 
beschreiben die Gesetzmäßigkeiten in Worten und 
mit Termen.  

… erkennen Zusammenhänge in konkreten 
Situationen und Sachproblemen und lösen  
durch Rechnen.  

 

 

… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Al-
gorithmen und Regeln. 

 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe ma-
thematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden 
können.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Dar-
stellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situa-
tionen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkei-
ten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation  
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder  
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.  
… setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehun-
gen zwischen Größen und stellen begründete Vermutungen 
über Zusammenhänge auf.  
 
 
 
Lösen  



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungs-
pläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.   
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumen-
tationsketten.  
 
 
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfah-
ren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe 
wieder.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.  
 
 
 
 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Brüche und Verhältnisse          Zeitraum: ca. 23 Unterrichtsstunden 

Brüche als Teil eines Ganzen 
Bruchteile als Größen 
Brüche als Verhältnisse 
Thema: Brüche auf dem  

Geobrett 
 

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen 
Rechenanweisungen und Sachsituationen in 
Rechenterme.  

…deuten Brüche als Anteile, Operatoren, 
Quotienten, Zahlen und Verhältnisse.  

… berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und 
Ganzes im Kontext. 

… erfassen gängige Maßstabsverhältnisse und 
fertigen Zeichnungen in geeigneten Maßstäben an. 

… schätzen die Länge von Strecken und bestimmen 
sie mithilfe von Maßstäben. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage ei-
nes inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Dar-
stellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situa-
tionen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkei-
ten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und in-
terpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und 
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
 
 

 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Lösen  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien  
… entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen  
Vorgehensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lö-
sungspläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und un-
ter Berücksichtigung der logischen Struktur.  

 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und au-
ßermathematischen Anwendungssituationen. 
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfah-
ren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe 
wieder.  
… verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene 
Lösungswege.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.   
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsen-
tieren diese.  
 
 
 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Flächen und Flächeninhalte          Zeitraum: ca. 22 Unterrichtsstunden 

Flächen erkennen und beschreiben 
Umfang von Vielecken 
Thema: Flächen vergleichen 
Thema: Besondere Dreiecke 
Flächeneinheiten 
Flächeninhalt von Rechteck und 

rechtwinkligem Dreieck 
Methode: Problemlösen durch 

systematisches Abschätzen 
 

… schätzen Größen, wählen Einheiten von Größen 
situationsgerecht aus und wandeln sie um. 

… erläutern Grundbegriffe und verwenden  
diese zur Beschreibung von ebenen Figuren und 
Körpern sowie deren Lagebeziehungen zueinander.  

… charakterisieren und klassifizieren besondere 
Vierecke.  

… zeichnen ebene Figuren unter Verwendung 
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und 
Geodreieck sowie dynamischer Geometriesoftware.  

… stellen ebene Figuren im Koordinatensystem dar. 

… schätzen die Länge von Strecken und bestimmen 
sie mithilfe von Maßstäben. 

… nutzen das Grundprinzip des Messens bei  
der Flächen- und Volumenbestimmung. 

… berechnen den Umfang von Drei- und Vierecken, 
den Flächeninhalt von Rechtecken.  

… bestimmen den Flächeninhalt ebener Figuren 
durch Zerlegungs- und Ergänzungsstrategien.  

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage ei-
nes inhaltlichen Verständnisses durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen 
Zeichnen und Konstruieren.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Dar-
stellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situa-
tionen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkei-
ten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  

 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und 
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  

 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren, Me-
dien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungs-
pläne zielgerichtet aus.  
 
 

 



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern. 
… benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und 
Prinzipien und übertragen diese begründet auf andere Prob-
lemstellungen.  
 
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her  
(Ober-/Unterbegriff).  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumenta-
tionsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumen-
tationsketten.  
 
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-  
und außermathematischen Anwendungssituationen.  
 
 
 
Produzieren  



 

 

Klasse 5 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz 

… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfah-
ren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe 
wieder.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.   
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  
 
 

 

  



 

 

Der vorliegende Stoffverteilungsplan bezieht sich auf netto 34 Unterrichtswochen mit jeweils 4 Unterrichtsstunden. 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Teilbarkeit          Zeitraum: ca. 21 Unterrichtsstunden 

Teilbarkeit durch  
2, 5, 10 und 4 

Teilbarkeit durch 3 und 9 
Methode: Der größte  

gemeinsame Teiler (ggT) 
Methode: Das kleinste  

gemeinsame Vielfache (kgV) 
Thema: Teilbarkeitsrallye –  

ein Spiel für 2 bis 4 Spieler 
 

… führen Grundrechenarten in unterschiedlichen 
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich 
durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar 
dar.  

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und  
wenden Überschlag und Probe als Kontroll- 
strategien an.  

… begründen mithilfe von Rechengesetzen 
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und nutzen 
diese.  

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen 
Rechenanweisungen und Sachsituationen in 
Rechenterme. 

… kehren Rechenanweisungen um. 

…  bestimmen Teiler natürlicher Zahlen, wenden 
dabei die Teilbarkeitsregeln für 2, 3, 5 und 10 an 
und kombinieren diese zu weiteren Teilbarkeits- 
regeln. 

… erläutern Eigenschaften von Primzahlen. 

… stellen Zahlen auf unterschiedliche Weisen  
dar, vergleichen sie und wechseln situationsan- 
gemessen zwischen den verschiedenen  
Darstellungen auch mithilfe digitaler Medien. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und  
effizient durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung,  
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen  
Situationen.  

 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder  
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehun-
gen zwischen Größen und stellen begründete Vermutungen 
über Zusammenhänge auf.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien. 
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und  
außermathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfah-
ren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe 
wieder.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  

Brüche addieren und subtrahieren          Zeitraum: ca. 21 Unterrichtsstunden 

Brüche erweitern und kürzen 
Brüche vergleichen und  

ordnen 
Brüche addieren und  

subtrahieren 
Gemischte Zahlen addieren und 

subtrahieren 
Methode: Gemischte Zahlen 

umwandeln mit einer  
Tabellenkalkulation 

 

… führen Grundrechenarten in unterschiedlichen 
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich 
durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar 
dar. 

… begründen mithilfe von Rechengesetzen  
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und  
nutzen diese. 

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen 
Rechenanweisungen und Sachsituationen in 
Rechenterme. 

…, kehren Rechenanweisungen um. 

… bestimmen Teiler natürlicher Zahlen, wenden 
dabei die Teilbarkeitsregeln für 2, 3, 5 und 10 an 
und kombinieren diese zu weiteren 
Teilbarkeitsregeln. 

… erläutern Eigenschaften von Primzahlen. 

… deuten Brüche als Anteile, Operatoren, 
Quotienten, Zahlen und Verhältnisse. 

… berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und 
Ganzes im Kontext. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln und 
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur 
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und  
deren Funktionsumfang kennen, auswäh-
len sowie diese kreativ, reflektiert und  
zielgerichtet einsetzen.  
(S. 48) 

 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… kürzen und erweitern Brüche und deuten dies als 
Vergröbern bzw. Verfeinern der Einteilung. 

… führen Grundrechenarten der Addition und  
der Subtraktion mit einfachen Brüchen durch  
und stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar. 

… stellen Zahlen auf unterschiedliche Weisen  
dar, vergleichen sie und wechseln situations- 
angemessen zwischen den verschiedenen  
Darstellungen auch mithilfe digitaler Medien. 
 

… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen  
Situationen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder  
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien. 
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen  
und unter Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
 
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und  
präsentieren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  

Dezimalzahlen          Zeitraum: ca.20 Unterrichtsstunden 

Dezimalzahlen kennenlernen 
Dezimalzahlen vergleichen und 

runden 
Brüche in Dezimalzahlen und 

Prozentzahlen umwandeln 
Thema: Periodische  

Dezimalzahlen 
 

… führen Grundrechenarten in unterschiedlichen 
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich 
durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar 
dar. 

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden 
Überschlag und Probe als Kontrollstrategien an. 

… begründen mithilfe von Rechengesetzen 
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und nutzen 
diese. 

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen 
Rechenanweisungen und Sachsituationen in 
Rechenterme. 

… kehren Rechenanweisungen um. 

… stellen Zahlen auf unterschiedliche Weisen dar, 
vergleichen sie und wechseln situationsangemessen 
zwischen den verschiedenen Darstellungen auch 
mithilfe digitaler Medien. 

… beschreiben den Zusammenhang zwischen  
zwei Größen mithilfe von Worten, Diagrammen und 
Tabellen. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,  
Algorithmen und Regeln.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung,  
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
 
 
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertig-
keiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  

 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… erkennen Zusammenhänge in konkreten  
Situationen und Sachproblemen und lösen  
durch Rechnen. 

 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder  
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen  
Vorgehensweisen zur Lösung eines Problems und führen  
Lösungspläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… vergleichen verschiedene Lösungswege im Hinblick auf  
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren  
Effizienz.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und  
unter Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise  
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.  
 
Beurteilen  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und  
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer 
Begriffe wieder.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und  
präsentieren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  

Winkel          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Winkel und Winkelarten 
Winkelgrößen messen 
Winkel zeichnen 
Thema: Überstumpfe Winkel messen 

und zeichnen 
 

… erläutern Grundbegriffe und verwenden diese zur 
Beschreibung von ebenen Figuren und Körpern 
sowie deren Lagebeziehungen zueinander. 

… zeichnen ebene Figuren unter Verwendung  
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und 
Geodreieck sowie dynamischer Geometriesoftware. 

… schätzen und messen die Größe von Winkeln und 
klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen. 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen 
Zeichnen und Konstruieren.  
 
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und  
deren Funktionsumfang kennen, auswäh-
len sowie diese kreativ, reflektiert und  
zielgerichtet einsetzen.  
(S. 93 – 95) 

 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder  
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus  
(Skizze, informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen  
Vorgehensweisen zur Lösung eines Problems und führen  
Lösungspläne zielgerichtet aus.  
 
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und  
unter Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her  
(Ober-/Unterbegriff).  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und  
außermathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und  
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer 
Begriffe wieder.  
… verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben  
eigene Lösungswege.  
 
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und  
präsentieren diese.  
 
 
 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Mit Dezimalzahlen rechnen          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Dezimalzahlen addieren und 
subtrahieren 

Dezimalzahlen multiplizieren 
Dezimalzahlen dividieren 
Thema: Mit der Gelosia- 

Methode multiplizieren 
 

… führen Grundrechenarten in unterschiedlichen 
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich 
durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar 
dar 

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden 
Überschlag und Probe als Kontrollstrategien an. 

… begründen mithilfe von Rechengesetzen 
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und nutzen 
diese. 

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen 
Rechenanweisungen und Sachsituationen in 
Rechenterme. 

… kehren Rechenanweisungen um. 

… stellen Zahlen auf unterschiedliche Weisen dar, 
vergleichen sie und wechseln situationsangemessen 
zwischen den verschiedenen Darstellungen auch 
mithilfe digitaler Medien. 

… schätzen Größen, wählen Einheiten von Größen 
situationsgerecht aus und wandeln sie um. 

… beschreiben den Zusammenhang zwischen zwei 
Größen mithilfe von Worten, Diagrammen und 
Tabellen. 

… erkennen Zusammenhänge in konkreten  
Situationen und Sachproblemen und lösen  
durch Rechnen 

… erkunden Muster in Zahlenfolgen und 
beschreiben die Gesetzmäßigkeiten in Worten  
und mit Termen. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen  
Situationen.  
 
 
Problemlösen  
 
Erkunden  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.  

 
 

 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Lösen  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen  
Vorgehensweisen zur Lösung eines Problems und führen 
 Lösungspläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und  
unter Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… nutzen verschiedene Argumentationsstrategien.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
 
 
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und  
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer 
Begriffe wieder.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter. 
 

Körper          Zeitraum: ca. 19 Unterrichtsstunden 

Körper beschreiben  
und zeichnen 

Netze von Würfeln und  
Quadern 

Oberflächeninhalt von  
Quadern und Würfeln 

Volumen und  
Volumeneinheiten 

Volumen von Quadern und Würfeln 
Thema: Mit Trinkpäckchen  

experimentieren 
 

… erläutern Grundbegriffe und verwenden diese 
zur Beschreibung von ebenen Figuren und 
Körpern sowie deren Lagebeziehungen 
zueinander. 

… identifizieren und charakterisieren Körper in 
bildlichen Darstellungen und in der Umwelt. 

… zeichnen ebene Figuren unter Verwendung 
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und 
Geodreieck sowie dynamischer 
Geometriesoftware 

… nutzen das Grundprinzip des Messens bei  
der Flächen- und Volumenbestimmung. 

… berechnen den Umfang von Drei- und 
Vierecken, den Flächeninhalt von Rechtecken und 
rechtwinkligen Dreiecken sowie den 
Oberflächeninhalt und das Volumen von Quadern 

… stellen Quader und Würfel als Netz, Schrägbild 
und Modell dar und erkennen Körper aus ihren 
entsprechenden Darstellungen. 

… beschreiben den Zusammenhang zwischen  
zwei Größen mithilfe von Worten, Diagrammen 
und Tabellen. 

… erfassen gängige Maßstabsverhältnisse und  
fertigen Zeichnungen in geeigneten Maßstäben an. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… stellen sich geometrische Situationen räumlich vor und  
wechseln zwischen Perspektiven.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und  
effizient durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen 
Zeichnen und Konstruieren.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  

4.1 Medienproduktion und  
-präsentation 

Medienprodukte adressatengerecht  
planen, gestalten und präsentieren;  
Möglichkeiten des Veröffentlichens  
und Teilens kennen und nutzen. 
(S. 154) 

 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und 
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien. 
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen  
Vorgehensweisen zur Lösung eines Problems und führen  
Lösungspläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und  
unter Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… verknüpfen Argumente zu Argumentationsketten.  
 
 
 
 
Kommunizieren  
 
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und  
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer 
Begriffe wieder.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und  
präsentieren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter. 
 

Zuordnungen und negative Zahlen          Zeitraum: ca. 19 Unterrichtsstunden 

Zuordnungen 
Weg-Zeit-Diagramme 
Negative Zahlen darstellen und 

vergleichen 
Thema: Höhlen-Wanderung 
 

… führen Grundrechenarten in unterschiedlichen 
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich 
durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar 
dar. 

… runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden 
Überschlag und Probe als Kontrollstrategien an. 

… begründen mithilfe von Rechengesetzen  
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und nutzen 
diese. 

… verbalisieren Rechenterme unter Verwendung 
von Fachbegriffen und übersetzen 
Rechenanweisungen und Sachsituationen in 
Rechenterme. 

… kehren Rechenanweisungen um. 

… nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von  
Zuständen und Veränderungen in 
Sachzusammenhängen. 

… stellen Zahlen auf unterschiedliche Weisen dar, 
vergleichen sie und wechseln 
situationsangemessen zwischen den 
verschiedenen Darstellungen auch mithilfe 
digitaler Medien 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… stellen sich geometrische Situationen räumlich vor und  
wechseln zwischen Perspektiven.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
 
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  

 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… schätzen Größen, wählen Einheiten von Größen 
situationsgerecht aus und wandeln sie um. 

… beschreiben den Zusammenhang zwischen  
zwei Größen mithilfe von Worten, Diagrammen 
und Tabellen. 

… erkennen Zusammenhänge in konkreten  
Situationen und Sachproblemen und lösen  
durch Rechnen. 

… erkunden Muster in Zahlenfolgen und  
beschreiben die Gesetzmäßigkeiten in Worten  
und mit Termen. 

 

 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und 
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her. 
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische 
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
 
 
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Produzieren  
… verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben  
eigene Lösungswege.  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter. 
 

Daten          Zeitraum: ca. 15 Unterrichtsstunden 

Arithmetisches Mittel  
und Median 

Absolute und relative  
Häufigkeiten 

Thema: Der Kreis 
Kreisdiagramme auswerten und 

zeichnen 
Thema: Kreisdiagramme mit dem 

Computer darstellen 
 

… erheben Daten, fassen sie in Ur- und  
Strichlisten zusammen und bilden geeignete  
Klasseneinteilungen. 

… stellen Häufigkeiten in Tabellen und Diagrammen 
dar, auch unter Verwendung digitaler  
Mathematikwerkzeuge (Tabellenkalkulation).  

… bestimmen, vergleichen und deuten  
Häufigkeiten und Kenngrößen statistischer Daten. 

… lesen und interpretieren graphische  
Darstellungen statistischer Erhebungen. 

… diskutieren Vor- und Nachteile graphischer  
Darstellungen. 

… beschreiben den Zusammenhang zwischen  
zwei Größen mithilfe von Worten, Diagrammen 
und Tabellen. 

… erkennen Zusammenhänge in konkreten 
Situationen und Sachproblemen und lösen durch 
Rechnen. 

… zeichnen ebene Figuren unter Verwendung  
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und 
Geodreieck sowie dynamischer Geometriesoftware. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und  
effizient durch.  
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur 
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertig- 
keiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  
Erkunden  

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und  
deren Funktionsumfang kennen, auswäh-
len sowie diese kreativ, reflektiert und  
zielgerichtet einsetzen.  
(S. 204) 

 
2.1 Informationsrecherche 

Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien  
anwenden. 
(S. 191) 
 
5.4 Selbstregulierte Mediennutzung 

Medien und ihre Wirkungen beschreiben, 
kritisch reflektieren und deren Nutzung 
selbstverantwortlich regulieren; andere  
bei ihrer Mediennutzung unterstützen 
(S. 191, S. 206) 
 



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und 
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien. 
… entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungs-
pläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und 
Prinzipien und übertragen diese begründet auf andere  
Problemstellungen.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch  
sind, und stellen begründete Vermutungen über die Existenz 
und Art von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  
… verknüpfen Argumente zu Argumentationsketten.  
 
 
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  



 

 

Klasse 6 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und  
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer  
Begriffe wieder.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und  
präsentieren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  
 

 



 

   
 

Der vorliegende Stoffverteilungsplan bezieht sich auf netto 34 Unterrichtswochen mit jeweils 4 Unterrichtsstunden. 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Brüche multiplizieren und dividieren          Zeitraum: ca. 19 Unterrichtsstunden 

Brüche mit natürlichen  
Zahlen multiplizieren 
Brüche multiplizieren 
Brüche dividieren 
Methode: Tabellenkalkulation: 

Brüche multiplizieren  
und dividieren 

Thema: Längeneinheit Zoll 
 

… führen die Grundrechenarten der Multiplikation 
und der Division mit Brüchen durch und stellen  
Rechenschritte nachvollziehbar dar. 

… deuten Variablen als Veränderliche zur  
Beschreibung von Zuordnungen, als Platzhalter  
in Termen und Rechengesetzen sowie als 
Unbekannte in Gleichungen.  

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und  
effizient durch.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit  
Worten und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und F 
ertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und  
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.  
 
 
Lösen  

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und  
deren Funktionsumfang kennen, auswäh-
len sowie diese kreativ, reflektiert und  
zielgerichtet einsetzen.  
(S. 20) 
 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch  
sind, und stellen begründete Vermutungen über die Existenz  
und Art von Zusammenhängen auf.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische  
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathe- 
matikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und  
außermathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfahren 
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe  
wieder.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsen-
tieren diese.  
 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Zuordnungen          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Proportionale Zuordnungen 
Dreisatz bei proportionalen 

Zuordnungen 
Antiproportionale  

Zuordnungen 
Dreisatz bei antiproportionalen 

Zuordnungen 
Methode: Wertetabellen  

erstellen mit einer  
Tabellenkalkulation 

 

… charakterisieren Zuordnungen und grenzen 
diese anhand ihrer Eigenschaften voneinander 
ab. 

… beschreiben zu gegebenen Zuordnungen  
passende Sachsituationen. 

… stellen Zuordnungen mit eigenen Worten, in 
Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar, 
nutzen die Darstellungen situationsangemessen 
und wechseln zwischen den Darstellungsformen 
auch mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge.  

… interpretieren Graphen von Zuordnungen und 
Terme linearer Zuordnungen. 

… wenden die Eigenschaften von proportionalen, 
antiproportionalen und lieanren Zuordnungen  
sowie Dreisatzverfahren zur Lösung außer- und 
innermathematischer Problemstellungen an. 

… lösen innermathematische und alltagsnahe  
Probleme mithilfe von Zuordnungen auch mit  
digitalen Mathematikwerkzeugen  
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und  
Multirepräsentationssysteme). 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und  
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertig- 
keiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und  
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und  
deren Funktionsumfang kennen, auswäh-
len sowie diese kreativ, reflektiert und  
zielgerichtet einsetzen.  
(S. 52) 

 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus  
(Skizze, informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… vergleichen verschiedene Lösungswege im Hinblick auf Ge-
meinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische  
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und  
außermathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs- 
formen.  
 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  

Dreiecke und Vierecke          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Dreiecksarten 
Vierecksarten 
Thema: Haus der Vierecke 
Thema: Symmetrie- 

eigenschaften 
Umfang von Dreiecken und Vierecken 
Flächeninhalt von Dreiecken 
Flächeninhalt von Vierecken 
Methode: Dreiecke und  

Vierecke mit einer  
dynamischen Geometrie-Software 
zeichnen und  
berechnen 

Methode: Vierecke  
konstruieren 

 

… nutzen geometrische Sätze zur 
Winkelbestimmung in ebenen Figuren. 

… führen Konstruktionen mit Zirkel und Lineal  
sowie mithilfe dynamischer Geometriesoftware 
durch und nutzen Konstruktionen zur 
Beantwortung von Fragestellungen. 

… formulieren und begründen Aussagen zur  
Lösbarkeit und Eindeutigkeit von 
Konstruktionsaufgaben. 

… zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel-  
und Seitenmaßen und geben die Abfolge der  
Konstruktionsschritte mit Fachbegriffen an. 

… lösen geometrische Probleme mithilfe von  
geometrischen Sätzen. 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,  
Algorithmen und Regeln.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und  
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.  
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geomet-
riesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multirepräsentations-
systeme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation).  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur  
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertig- 
keiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und  
deren Funktionsumfang kennen, auswäh-
len sowie diese kreativ, reflektiert und  
zielgerichtet einsetzen.  
(S. 84) 
 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und  
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen  
Vorgehensweisen zur Lösung eines Problems und führen  
Lösungspläne zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische  
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-  
und außermathematischen Anwendungssituationen.  



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und  
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer  
Begriffe wieder.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
 
 
 

Rationale Zahlen          Zeitraum: ca. 22 Unterrichtsstunden 

Rationale Zahlen darstellen und 
vergleichen 

Das erweiterte  
Koordinatensystem 

Mit rationalen Zahlen  
anschaulich rechnen 

Rationale Zahlen addieren  
und subtrahieren 

Rationale Zahlen  
multiplizieren und dividieren 

Methode: Vorteilhaft rechnen mit 
rationalen Zahlen 

Thema: Zahlenbereiche 
 

… stellen rationale Zahlen auf der Zahlengeraden 
dar und ordnen sie der Größe nach. 

… geben Gründe und Beispiele für Zahlbereichs-
erweiterungen an. 

… leiten Vorzeichenregeln zur Addition und  
Multiplikation anhand von Beispielen ab und  
nutzen Rechengesetze und Regeln. 

… lösen innermathematische und alltagsnahe 
Probleme mithilfe von Zuordnungen auch mit  
digitalen Mathematikwerkzeugen  
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und  
Multirepräsentationssysteme). 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,  
Algorithmen und Regeln.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  

2.1 Informationsrecherche 

Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien  
anwenden. 
(S. 112, S. 116) 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und  
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
Lösen  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische  
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  
… verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben  
eigene Lösungswege.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und  
präsentieren diese.  
 
 
 

Prozentrechnung          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Begriffe der Prozentrechnung 
Den Prozentsatz berechnen 
Den Prozentwert berechnen 
Den Grundwert berechnen 
Thema: Rabatt und Skonto  
Thema: Vermehrter und  

verminderter Grundwert 
 

… lösen innermathematische und alltagsnahe 
Probleme mithilfe von Zuordnungen auch mit  
digitalen Mathematikwerkzeugen  
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und 
Multirepräsentationssysteme). 

… unterscheiden in Sachkontexten und 
Problemstellungen Grundwert, Prozentsatz und -
wert und berechnen fehlende Größen. 

… wenden Prozent- und Zinsrechnung auf 
allgemeine Konsumsituationen an und erstellen 
dazu anwendungsbezogene 
Tabellenkalkulationen mit relativen und 
absoluten Zellbezügen. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,  
Algorithmen und Regeln.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung,  
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  
 
Mathematisieren  

2.1 Informationsrecherche 

Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien  
anwenden. 
(S. 162) 

4.1 Medienproduktion und  
-präsentation 

Medienprodukte adressatengerecht  
planen, gestalten und präsentieren;  
Möglichkeiten des Veröffentlichens und 
Teilens kennen und nutzen. 
(S. 162) 

5.4 Selbstregulierte Mediennutzung 

Medien und ihre Wirkungen beschreiben, 
kritisch reflektieren und deren Nutzung 
selbstverantwortlich regulieren; andere  
bei ihrer Mediennutzung unterstützen 
(S. 162) 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus  
(Skizze, informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… vergleichen verschiedene Lösungswege im Hinblick auf Ge-
meinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und  
unter Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her  
(Ober-/Unterbegriff).  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise  
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und  
außermathematischen Anwendungssituationen.  

 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfahren 
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wie-
der.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs- 
formen.  
 
Diskutieren  
… vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Präsentatio-
nen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verständlichkeit  
und fachsprachlichen Qualität. 
 
 
 

Zufall          Zeitraum: ca. 15 Unterrichtsstunden 

Zufall und Wahrscheinlichkeit 
Thema: Zufallsexperimente 

durchführen 
Laplace-Experimente 
Thema: Wahrscheinlichkeiten deuten 
Thema: Einfache Baum- 

diagramme 
 

… schätzen Wahrscheinlichkeiten auf der Basis von 
Hypothesen sowie auf der Basis relativer  
Häufigkeiten langer Versuchsreihen ab. 

… bestimmen Wahrscheinlichkeiten bei einstufigen 
Zufallsexperimenten mithilfe der Laplace- 
Regel. 

… grenzen Laplace-Versuche anhand von Beispielen 
gegenüber anderen Zufallsversuchen ab. 

… simulieren Zufallserscheinungen in alltäglichen 
Situationen mit einem stochastischen Modell auch 
mithilfe digitaler Medien. 

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,  
Algorithmen und Regeln.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… entscheiden situationsangemessen über den Einsatz  
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge 
und wählen diese begründet aus.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  

 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale  
Situationen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen  
Situationen.   
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und  
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus  
(Skizze, informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren,  
Medien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien. 
 
Reflektieren  
… benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und  
Prinzipien und übertragen diese begründet auf andere  
Problemstellungen.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch  
sind, und stellen begründete Vermutungen über die Existenz  
und Art von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
Begründen  



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische  
Regeln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und  
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer  
Begriffe wieder.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs- 
formen.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter. 
  

Terme und Gleichungen          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Terme aufstellen und  
berechnen 

Terme vereinfachen 
Gleichungen lösen 
Sachaufgaben mit  

Gleichungen lösen 
Methode: Gleichungen lösen mit 

einer  
Tabellenkalkulation 

 

… deuten Variablen als Veränderliche zur  
Beschreibung von Zuordnungen, als Platzhalter  
in Termen und Rechengesetzen sowie als 
Unbekannte in Gleichungen. 

… stellen Terme als Rechenvorschrift von 
Zuordnungen und zur Berechnung von 
Flächeninhalten auf. 

… stellen Gleichungen zur Formulierung von  
Bedingungen in Sachsituationen auf. 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage  
eines inhaltlichen Verständnisses durch.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln und 
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,  
Algorithmen und Regeln.  
 

1.2 Digitale Werkzeuge 

Verschiedene digitale Werkzeuge und  
deren Funktionsumfang kennen, auswäh-
len sowie diese kreativ, reflektiert und  
zielgerichtet einsetzen.  
(S. 210) 
 



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… formen Terme zielgerichtet um und korrigieren 
fehlerhafte Termumformungen. 

… ermitteln Lösungsmengen linearer Gleichungen 
sowohl durch systematisches Probieren als auch 
algebraisch und deuten sie im Sachkontext. 

 

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur  
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe  
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet  
werden können.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle  
bzw. wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete  
Darstellungen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und  
Fertigkeiten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und  
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und  
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  



 

   
 

Klasse 7 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und  
Art von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und  
Argumentationsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte  
Argumentationsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus  
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und  
präsentieren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter. 

 

 

 

 

 
 



 

   
 

Der vorliegende Stoffverteilungsplan bezieht sich auf netto 34 Unterrichtswochen mit jeweils 4 Unterrichtsstunden. 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

Terme und Gleichungen          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Thema: Terme aufstellen,  
berechnen und  
vereinfachen (Wdh.) 

Terme und Potenzen 
Terme ausmultiplizieren und 

ausklammern 
Produkte von Summen und 

Differenzen berechnen 
(EK) Thema: Binomische  

Formeln 
Methode: Gleichungen lösen durch 

systematisches  
Probieren 

Gleichungen lösen durch  
Äquivalenzumformungen 

Sachaufgaben mit  
Gleichungen lösen 

Thema: Formeln umstellen 
Thema: Das Pascal’sche  

Dreieck 
 

Arithmetik/Algebra 
… führen die Grundrechenarten der Multiplikation 
und der Division mit Brüchen durch und stellen Re-
chenschritte nachvollziehbar dar.  
 
… deuten Variablen als Veränderliche zur Beschrei-
bung von Zuordnungen, als Platzhalter in Termen 
und Rechengesetzen sowie als Unbekannte in Glei-
chungen.  
 
… stellen Terme als Rechenvorschrift von Zuordnun-
gen und zur Berechnung von Flächeninhalten und 
Volumina auf.  
 
… stellen Gleichungen zur Formulierung von Bedin-
gungen in Sachsituationen auf.  
 
… formen Terme (auch mithilfe der binomischen 
Formeln (EK)) zielgerichtet um und korrigieren feh-
lerhafte Termumformungen.  
 
Geometrie 
… berechnen Umfang und Flächeninhalt ebener Fi-
guren und entwickeln Terme zu ihrer Berechnung. 
  
… lösen geometrische Probleme mithilfe von geo-
metrischen Sätzen.  

 
 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines 
inhaltlichen Verständnisses durch.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln und 
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algo-
rithmen und Regeln.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… entscheiden situationsangemessen über den Einsatz mathema-
tischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und wäh-
len diese begründet aus.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathe-
matischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden kön-
nen.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. 
wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellun-
gen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkei-
ten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und in-
terpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  

2.1 Informationsrecherche 
Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien an-
wenden (S. 42) 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stel-
len Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren, Me-
dien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter 
Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische Re-
geln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… verknüpfen Argumente zu Argumentationsketten.  
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentati-
onsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfahren 
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wie-
der.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsentie-
ren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  

Winkel und besondere Linien im Dreieck          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Winkel an Geradenkreuzungen 
Summe der Innenwinkel in Dreiecken 

und Vierecken 
Mittelsenkrechte und Umkreis, 

Winkelhalbierende und Inkreis 
Methode: Mit einer  

dynamischen Geometrie-Software 
die Lage der Schnittpunkte 
untersuchen  

Thema: Seitenhalbierende und 
Schwerpunkt 

 

Geometrie 
… nutzen geometrische Sätze zur Winkelbestim-
mung in ebenen Figuren.  
 
… führen Konstruktionen mit Zirkel und Lineal sowie 
mithilfe dynamischer Geometriesoftware durch und 
nutzen Konstruktionen zur Beantwortung von Fra-
gestellungen.  
 
… formulieren und begründen Aussagen zur Lös-
barkeit und Eindeutigkeit von Konstruktionsaufga-
ben.  
 
… zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel- und 
Seitenmaßen und geben die Abfolge der Konstrukti-
onsschritte mit Fachbegriffen an.  
 
… erkunden geometrische Zusammenhänge (Ortsli-
nien von Schnittpunkten (EK), Abhängigkeit des 
Flächeninhalts von Seitenlängen) mithilfe dynami-
scher Geometriesoftware.  

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen Zeich-
nen und Konstruieren.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur Ge-
staltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. 
wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellun-
gen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situati-
onen zu.  

1.2 Digitale Werkzeuge  
Verschiedene digitale Werkzeuge und deren 
Funktionsumfang kennen, auswählen sowie 
diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet 
einsetzen  
(Geometrie-Software S. 61) 
2.1 Informationsrecherche 
Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien an-
wenden (S. 55 Nr. 12, S. 59 Nr. 1, S. 66 Nr. 
10) 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
… lösen geometrische Probleme mithilfe von geo-
metrischen Sätzen.  

 

 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und in-
terpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stel-
len Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren, Me-
dien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische Re-
geln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… verknüpfen Argumente zu Argumentationsketten.  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hin-
sichtlich ihrer logischen Struktur.  
 
Beurteilen  
… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumentati-
onsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentati-
onsketten.  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.  
… recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.  
 
Produzieren  
… verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Lö-
sungswege.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsentie-
ren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  
… vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Präsentatio-
nen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verständlichkeit und 
fachsprachlichen Qualität.  

Dreiecke konstruieren          Zeitraum: ca. 15 Unterrichtsstunden 

Dreiecke konstruieren mit SSS 
Dreiecke konstruieren mit SWS und 

WSW 
(EK) Thema: Der Satz  

des Thales  
Dreiecke konstruieren mit  

SsW und WWW 
(EK) Thema: Kongruenz  
(EK) Thema: Kongruenzsätze  
Methode: Geometrische  

Zusammenhänge mit einer 
dynamischen Geometrie-Software 
untersuchen 

Geometrie 
… nutzen geometrische Sätze zur Winkelbestim-
mung in ebenen Figuren.  
 
… begründen die Beweisführung zur Summe der 
Innenwinkel in einem Dreieck und zum Satz des 
Thales (EK).  
 
… führen Konstruktionen mit Zirkel und Lineal sowie 
mithilfe dynamischer Geometriesoftware durch und 
nutzen Konstruktionen zur Beantwortung von Fra-
gestellungen.  
 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
… nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algo-
rithmen und Regeln.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen Zeich-
nen und Konstruieren.  

1.2 Digitale Werkzeuge  
Verschiedene digitale Werkzeuge und deren 
Funktionsumfang kennen, auswählen sowie 
diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet 
einsetzen  
(Geometrie-Software S. 82 Nr. 1, S. 86 Nr. 2, 
S. 87 Nr. 1, S. 92) 
1.3 Datenorganisation  
Informationen und Daten sicher speichern, 
wiederfinden und von verschiedenen Orten 
abrufen; Informationen und Daten zusam-
menfassen, organisieren und strukturiert 
aufbewahren (S. 87 Nr. 9) 

 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
 
 
 
 

… formulieren und begründen Aussagen zur Lös-
barkeit und Eindeutigkeit von Konstruktionsaufga-
ben (EK).  
 
… zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel- und 
Seitenmaßen und geben die Abfolge der Konstrukti-
onsschritte mit Fachbegriffen an.  
… lösen geometrische Probleme mithilfe von geo-
metrischen Sätzen.  

 
 

… recherchieren Informationen und Daten aus Medienangebo-
ten.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur Ge-
staltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathe-
matischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden kön-
nen.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. 
wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellun-
gen.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkei-
ten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und in-
terpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stel-
len Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.  
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren, Me-
dien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  

2.1 Informationsrecherche 
Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien an-
wenden (S. 80 Nr. 6, S. 87 Nr. 9, S. 95 Nr. 8, 
S. 96 F) 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… vergleichen verschiedene Lösungswege im Hinblick auf Ge-
meinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische Re-
geln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… nutzen verschiedene Argumentationsstrategien.  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hin-
sichtlich ihrer logischen Struktur.  
 
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentati-
onsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.  
… recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfahren 
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wie-
der.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsfor-
men.  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsentie-
ren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  
… vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Präsentatio-
nen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verständlichkeit und 
fachsprachlichen Qualität.  
… führen Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener 
Diskussionen herbei.  

Zinsrechnung          Zeitraum: ca. 15 Unterrichtsstunden 

Den Zinssatz berechnen 
Die Zinsen berechnen 
(EK) Thema: Mit Zinseszinsen rechnen 
Thema: Einen  

Ratensparplan mit einer  
Tabellenkalkulation erstellen 

Das Kapital berechnen 
Thema: Tages- und  

Monatszinsen berechnen 
 

Arithmetik/Algebra 
… führen die Grundrechenarten der Multiplikation 

und der Division mit Brüchen durch und stellen Re-
chenschritte nachvollziehbar dar.  

 
… leiten Vorzeichenregeln zur Addition und Multipli-

kation anhand von Beispielen ab und nutzen Re-
chengesetze und Regeln.  

 
… deuten Variablen als Veränderliche zur Beschrei-

bung von Zuordnungen, als Platzhalter in Termen 
und Rechengesetzen sowie als Unbekannte in Glei-
chungen.  

 
… ermitteln Exponenten im Rahmen der Zinsrech-

nung durch systematisches Probieren auch unter 
Verwendung von Tabellenkalkulationen (EK).  

 
… ermitteln Lösungsmengen linearer Gleichungen so-

wohl durch systematisches Probieren als auch al-
gebraisch und deuten sie im Sachkontext.  

 
Funktionen 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche Spra-
che und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines in-
haltlichen Verständnisses durch.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln und Ge-
setze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten. 
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur Ge-
staltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathe-
matischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden kön-
nen.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen rea-
ler Situationen vor.  
 

1.1 Medienausstattung (Hardware) 
Medienausstattung (Hardware) kennen, aus-
wählen und reflektiert anwenden; mit dieser 
verantwortungsvoll umgehen  
(Taschenrechner im gesamten Kapitel) 
 
1.2 Digitale Werkzeuge  
Verschiedene digitale Werkzeuge und deren 
Funktionsumfang kennen, auswählen sowie 
diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet 
einsetzen  
(Tabellenkalkulation S. 111, S. 112) 
 
2.1 Informationsrecherche 
Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien an-
wenden  
(S. 103 Nr. 10, S. 105 Nr. 8, S. 124 H) 
 
2.3 Informationsbewertung  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… unterscheiden in Sachkontexten und Problemstel-
lungen Grundwert, Prozentsatz und -wert und be-
rechnen fehlende Größen.  

 
… wenden Prozent- und Zinsrechnung auf allgemeine 

Konsumsituationen an und erstellen dazu anwen-
dungsbezogene Tabellenkalkulationen mit relativen 
und absoluten Zellbezügen.  

 
… beschreiben prozentuale Veränderungen mit 

Wachstumsfaktoren und kombinieren prozentuale 
Veränderungen (EK).  

 
 

 

Mathematisieren  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten 
Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und inter-
pretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situationen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen 
Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren, Medien 
und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.  
… entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorgehens-
weisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne zielge-
richtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… vergleichen verschiedene Lösungswege im Hinblick auf Gemein-
samkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
… benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzi-
pien und übertragen diese begründet auf andere Problemstellun-
gen.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter 
Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  

Informationen, Daten und ihre Quellen so-
wie dahinterliegende Strategien und Ab-
sichten erkennen und kritisch bewerten  
(S. 105 Nr. 8) 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… verknüpfen Argumente zu Argumentationsketten.  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hinsicht-
lich ihrer logischen Struktur.  
 
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentati-
onsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhal-
tigen Texten und Darstellungen.  
… recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfahren 
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.  
… verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Lö-
sungswege.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  
… vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Präsentationen 
hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verständlichkeit und fach-
sprachlichen Qualität.  

Prismen          Zeitraum: ca. 17 Unterrichtsstunden 

Prismen beschreiben und zeichnen 
Netz, Mantelflächeninhalt und 

Oberflächeninhalt von  
Prismen berechnen 

Volumen von Prismen  
berechnen 

Thema: Verpackungen  
untersuchen und entwerfen 

Arithmetik/Algebra 
… deuten Variablen als Veränderliche zur Beschrei-

bung von Zuordnungen, als Platzhalter in Termen 
und Rechengesetzen sowie als Unbekannte in Glei-
chungen.  

 
Geometrie 
… berechnen Umfang und Flächeninhalt ebener Figu-

ren und entwickeln Terme zu ihrer Berechnung. 
  

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… stellen sich geometrische Situationen räumlich vor und wechseln 
zwischen Perspektiven.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche Spra-
che und umgekehrt.  
… führen geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines in-
haltlichen Verständnisses durch.  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln und Ge-
setze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.  

 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

 
 
 

… benennen und charakterisieren einfache Prismen 
und bestimmen Oberflächeninhalt und Volumen.  

 
… führen Konstruktionen mit Zirkel und Lineal sowie 

mithilfe dynamischer Geometriesoftware durch und 
nutzen Konstruktionen zur Beantwortung von Fra-
gestellungen.  

 
… formulieren und begründen Aussagen zur Lösbar-

keit und Eindeutigkeit von Konstruktionsaufgaben 
(EK).  

 
… lösen geometrische Probleme mithilfe von geomet-

rischen Sätzen.  
 
 

… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmitte zum Messen, genauen Zeich-
nen und Konstruieren.  
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathe-
matischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden kön-
nen.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen rea-
ler Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. 
wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellun-
gen.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und inter-
pretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situationen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen 
Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
… wählen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.  
 
Lösen  
… nutzen heuristische Strategien und Prinzipien. 
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorgehens-
weisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne zielge-
richtet aus.  
 
Reflektieren  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, und 
stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art von Zu-
sammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische Re-
geln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hinsicht-
lich ihrer logischen Struktur.  
 
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentati-
onsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhal-
tigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und außer-
mathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Spra-
che.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsfor-
men.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsentieren 
diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Präsentationen 
hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verständlichkeit und fach-
sprachlichen Qualität.  

Zufall und Daten          Zeitraum: ca. 20 Unterrichtsstunden 

Mit dem Zufall rechnen 
Thema: Simulationen 
Thema: Simulationen mit  

einer Tabellenkalkulation 
(EK) Daten in einem Boxplot 

darstellen 
(EK) Einen Boxplot  

interpretieren 
(EK) Methode: Einen Boxplot mit 

einer Tabellen- 
kalkulation erstellen 

 

Stochastik 
… schätzen Wahrscheinlichkeiten auf der Basis von 
Hypothesen sowie auf der Basis relativer Häufigkei-
ten langer Versuchsreihen ab.  
 
… bestimmen Wahrscheinlichkeiten bei einstufigen 
Zufallsexperimenten mithilfe der Laplace-Regel.  
 
… simulieren Zufallserscheinungen in alltäglichen Si-
tuationen mit einem stochastischen Modell auch 
mithilfe digitaler Medien.  
 
… interpretieren Spannweite und Quartile in statis-
tischen Darstellungen und stellen unter Verwen-
dung dieser Kenngrößen Häufigkeitsverteilungen 
als Boxplots dar (EK).  

 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.  
… übersetzen symbolische und formale Sprache in natürliche 
Sprache und umgekehrt.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge.  
… nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstützung, zur Ge-
staltung mathematischer Prozesse und zur Präsentation.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
… treffen begründet Annahmen und nehmen Vereinfachungen 
realer Situationen vor.  
 
Mathematisieren  
… übersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. 
wählen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellun-
gen.  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situati-
onen zu.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und in-
terpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  

1.2 Digitale Werkzeuge  
Verschiedene digitale Werkzeuge und deren 
Funktionsumfang kennen, auswählen sowie 
diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet 
einsetzen  
(Tabellenkalkulation S. 159) 

 
2.1 Informationsrecherche 
Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien an-
wenden (S. 187 Nr. 8) 
 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
 
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stel-
len Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
… wählen geeignete Begriffe, Zusammenhänge, Verfahren, Me-
dien und Werkzeuge zur Problemlösung aus.  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… überprüfen die Plausibilität von Ergebnissen.  
… vergleichen verschiedene Lösungswege im Hinblick auf Ge-
meinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.  
 
Argumentieren  
Vermuten  
… stellen Fragen, die für die Mathematik charakteristisch sind, 
und stellen begründete Vermutungen über die Existenz und Art 
von Zusammenhängen auf.  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter 
Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische Re-
geln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… verknüpfen Argumente zu Argumentationsketten.  
… erläutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hin-
sichtlich ihrer logischen Struktur.  
 
Beurteilen  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumentati-
onsketten vollständig und fehlerfrei sind.  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentati-
onsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.  
… recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.  
 
Produzieren  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsentie-
ren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  
… führen Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener 
Diskussionen herbei.  

Eindeutige, proportionale und lineare Zuordnungen          Zeitraum: ca. 14 Unterrichtsstunden 

Eindeutige Zuordnungen  
erkennen 

Proportionale und lineare  
Zuordnungen 

Thema: Wertetabellen mit dem 
Taschenrechner  
erstellen 

 

Arithmetik/Algebra 
… deuten Variablen als Veränderliche zur Beschrei-
bung von Zuordnungen, als Platzhalter in Termen 
und Rechengesetzen sowie als Unbekannte in Glei-
chungen.  
 
… stellen Terme als Rechenvorschrift von Zuordnun-
gen und zur Berechnung von Flächeninhalten und 
Volumina auf.  
 
… stellen Gleichungen zur Formulierung von Bedin-
gungen in Sachsituationen auf.  
 

Operieren  
Hilfsmittelfreies Operieren  
… arbeiten unter Berücksichtigung mathematischer Regeln und 
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.  
… führen Darstellungswechsel sicher aus.  
… führen Lösungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient 
durch.  
 
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen  
… nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen Zeich-
nen und Konstruieren.  
… nutzen digitale Mathematikwerkzeuge. 

1.2 Digitale Werkzeuge  
Verschiedene digitale Werkzeuge und deren 
Funktionsumfang kennen, auswählen sowie 
diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet 
einsetzen  
(Taschenrechner S. 190) 
 



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… formen Terme (auch mithilfe der binomischen 
Formeln (EK)) zielgerichtet um und korrigieren feh-
lerhafte Termumformungen.  
 
Funktionen 
… charakterisieren Zuordnungen und grenzen diese 
anhand ihrer Eigenschaften voneinander ab.  
 
… beschreiben zu gegebenen Zuordnungen pas-
sende Sachsituationen.  
 
… klassifizieren eindeutige Zuordnungen als Funkti-
onen.  
 
… stellen Zuordnungen mit eigenen Worten, in 
Wertetabellen, als Graphen und als Terme (EK) dar, 
nutzen die Darstellungen situationsangemessen 
und wechseln zwischen den Darstellungsformen 
auch mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge.  
 
… interpretieren Graphen von Zuordnungen und 
Terme linearer Zuordnungen (EK).  
 
… wenden die Eigenschaften von proportionalen, 
antiproportionalen und linearen (EK) Zuordnungen 
sowie Dreisatzverfahren zur Lösung außer- und in-
nermathematischer Problemstellungen an.  
 
… lösen innermathematische und alltagsnahe Prob-
leme mithilfe von Zuordnungen auch mit digitalen 
Mathematikwerkzeugen (Taschenrechner, Tabel-
lenkalkulation und Multirepräsentationssysteme).  
 
Geometrie 
… führen Konstruktionen mit Zirkel und Lineal sowie 
mithilfe dynamischer Geometriesoftware durch und 

… entscheiden situationsangemessen über den Einsatz mathema-
tischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und wäh-
len diese begründet aus.  
 
Modellieren  
Strukturieren  
… erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten 
und Skizzen.  
… stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathe-
matischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden kön-
nen.  
 
Mathematisieren  
… ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situati-
onen zu.  
… erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkei-
ten Lösungen innerhalb des mathematischen Modells.  
 
Interpretieren und Validieren  
… beziehen erarbeitete Lösungen auf die reale Situation und in-
terpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.  
… überprüfen Lösungen auf ihre Plausibilität in realen Situatio-
nen.  
Problemlösen  
Erkunden  
… geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stel-
len Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.  
 
Lösen  
…  entwickeln Ideen für mögliche Lösungswege, planen Vorge-
hensweisen zur Lösung eines Problems und führen Lösungspläne 
zielgerichtet aus.  
 
Reflektieren  
… vergleichen verschiedene Lösungswege im Hinblick auf Ge-
meinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.  
 
Argumentieren  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

nutzen Konstruktionen zur Beantwortung von Fra-
gestellungen.  

 
 

Vermuten  
… benennen Beispiele für vermutete Zusammenhänge.  
… präzisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter 
Berücksichtigung der logischen Struktur.  
 
Begründen  
… stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.  
… begründen Lösungswege und nutzen dabei mathematische Re-
geln bzw. Sätze und sachlogische Argumente.  
… verknüpfen Argumente zu Argumentationsketten.  
 
Beurteilen  
… ergänzen lückenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentati-
onsketten.  
 
Kommunizieren  
Rezipieren  
… entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.  
… erläutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und au-
ßermathematischen Anwendungssituationen.  
 
Produzieren  
… geben Beobachtungen, bekannte Lösungswege und Verfahren 
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wie-
der.  
… verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Lö-
sungswege.  
… verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene 
Sprache.  
… wählen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsfor-
men.  
… dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und präsentie-
ren diese.  
 
Diskutieren  
… greifen Beiträge auf und entwickeln sie weiter.  



 

   
 

Klasse 8 

Inhalt 
 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
Die Schülerinnen und Schüler… 

Medienkompetenz  

… vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Präsentatio-
nen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verständlichkeit und 
fachsprachlichen Qualität.  

 

 

 

Dauer und Anzahl der Klassenarbeiten (vgl. APO-S I VV zu § 6) 

Innerhalb des vorgegebenen Rahmens hat die Fachkonferenz folgende Festlegungen getroffen.  

 

Klasse Anzahl Dauer in Minuten 

5 6 max. 45 

6 6 max. 45 

7 5 45 

8 4 45-90 

9 4 45-90 

10 4 90 



  

 


